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ARTE VIZUALE, DIGITALE SI NEW MEDIA
Proiectul cultural Explorarium: Calatorie Educationald Digitald propus de Asociatia DATE vine cu un model inovativ si creativ de educatie
nonformald, care combind arta digitala si tehnologiile emergente pentru a educa copiii intre 6 si 14 ani despre sanatatea fizica si sanatatea emotiilor,
despre importanta miscarii, despre importanta cunoasterii si protejarii mediului Inconjurator, transformand spatiul de joacd intr-un mediu educational
activ si captivant, in care copiii s fie implicati fizic, intelectual si socio emotional. Modelul este bazat pe o experienta de 6 ani In implementarea de
proiecte de dezvoltare a scenei de new media art locala prin expozitii si festivaluri.
Scopul proiectului este de a contribui la dezvoltarea comunitétii Sectorului 2 din Capitald, prin crearea unui spatiu cultural care are la baza
valorificarea patrimoniului existent si utilizarea lui in scop educational dedicat copiilor si care aduce impreuna artisti, public, entitati publice si
private, intr-un cadru expozitional care combina arta si tehnologiile emergente.
Proiectul isi propune integrarea a 5 proiecte educationale inovative si interactive dedicate copiilor, care vizeaza educatia pentru mediu, educatia
pentru sanatate si stare de bine, prin artd vizuala si interactiva, in cadrul conceptului Explorarium implementat in cadrul primului muzeu de new art
din tara - MINA, ce urmeaza a fi deschis in sectorul 2 din Bucuresti, in luna august 2023.
Explorarium este conceput ca un ecosistem educational bazat pe jocuri interactive, proiecte de inteligenta artificiala, experiente de realitati mixte,
ASOCIATIA DIVIZIA proiectii si video-mapping si instalatii digitale artistice care creeaza un cadru captivant de invatare experientiala.
1 ARTELOR PRIN Explorarium: Cilitorie 108.717.64 lei Proiect}ll urrgére§te? pri'n i.nstal.agii“de artd interactive, dezvoltarea creativitatii, a interesului pentru arta si culturd, cultivarea interesului pentru
TEHNOLOGII Educationald Digitala D protectia mediului si a biodiversitatii.
EMERGENTE (DATE) In acest proces educativ sunt integrate tehnologiile emergente si noile medii intr-un mediu stimulant vizual care face invatarea o experientd interactiva
captivanta si usor accesibild pentru copii.
Cele 5 instalatii care vor fi expuse sunt:
e Recycle Land: Cilatoria Materialelor Reciclate
o Statia de lansare in cosmos - Aventura Interactiva in Sistemul Solar
o Pe Aripile Balaurului - O Calatorie Magica prin Roménia
e Agua Safari: O Aventura Acvatica Interactiva
o Odiseea Timpului - Expeditia Istorica
Proiectul are o componentd importantd de comunicare si promovare online si offline care vizeaza o audienta de peste 1 milion de persoane, cu scopul
de a atrage cat mai multi participanti, atat pe perioada de implementare dar si dupd si de a atrage parteneriate noi, inclusiv noi surse de finantare
pentru continuarea proiectului.
Proiectul are si o componenta sociald, propunandu-si sa aduca in proiect 150 de copii apartinand grupurilor vulnerabile in perioada de implementare,
si pand la 1.200 de copii pe parcursul unui an, in urma parteneriatului cu doud asociatii de profil.
KINOdiseea open air - Festivalul international de film pentru copii va avea loc in perioada 22 august — 03 septembrie 2023 (de marti pAna duminica)
o Kinodiseea open air - Festivalul in Pargul Obor din Bl_l_curegti. in ca_drul f_estivalului vor fi prezentate 12 filme pentru publicul tanar in 2 sectiuni: filme de autor/festival si cele mai
Asociatia Culturala . . . bune filme pentru copii ale tuturor timpurilor.
2 "y International de Film pentru 149.975,68 lei . T . ~ L . . . R . S
Metropolis Publicul Tansr Proiectul va fi unul multidisciplinar, incluzand proiectii de film, ateliere de creatie, spectacole de strada si un targ de mestesuguri, artizanat si design
contemporan. Dorim sa dezvoltim un fenomen cultural care sa implice toate categoriile sociale, sa contribuie la dezvoltarea industriei
cinematografice si sa incurajeze deschiderea cétre cultura si consumul de arta in aer liber.
Festivalul International de Film Experimental Bucuresti (BIEFF) este cel mai mare eveniment din Roméania dedicat filmului de scurtmetraj, avand ca
scop principal promovarea creatiilor inovatoare si a unor artisti cu viziuni profund personale asupra realitatii contemporane, care, in acelasi timp,
exploreaza cu indrazneala limitele limbajului cinematografic.
Editia 13 va avea loc intre 26.09-01.10.2023.
Structura festivalului va cuprinde:
1. Competitia internationala: 7 programe curatoriate tematic, cuprinzand aprox. 35 de scurtmetraje prezentate in premiera in Romania.
2. Competitia nationald: 2 programe cu aprox. 10 scurtmetraje romanesti
< Festivalul International de Film 3. Competitia intgrna‘,[ionalé de Iungme.traj: 7 filme; . . A . T . .
3 ASOCIATIA CULTURALA Experimental BIEEE 20.000.00 Iei 4. Pr(_)g_rame speciale: 4 programe speciale de retrospectiva, cu aprox. 35 de scurtmetraje curatoriate 1n parteneriat cu institutii si festivaluri de film
MANEKINO editia a 13-a ' U prestigioase.
’ 5. Proiectii speciale de lungmetraj: in cadrul galelor de deschidere/inchidere.
6. Instalatii de arta video si cinematografica prezentate in context expozitional.
7. Festival forum: dezbateri tematice pornind de la temele curatoriale, care vor aduce laolaltd autorii filmelor si experti (filosofi, sociologi,
antropologi etc.) care au cercetat in lucrarile lor temele propuse spre dezbatere.
8. Evenimente dedicate profesionistilor emergenti din domeniul cinematografiei si artelor vizuale.
Editia actuald “Chance vs. change” propune o explorare curatoriala a relatiei dintre gindirea magica si cinema, care jongleaza cu conceptele de
»sansd” si ,,schimbare”, in timp ce analizeaza modurile in care ritualurile, miturile, credintele spirituale si visele modeleaza imaginarul cultural
contemporan.
One Night Gallery Love Nimurad este o expozitie de artd vizuald si new media art care se va desfasura timp de 2 seri consecutive, la Bucuresti,
: sectorul 2, in cadrul spatiului permanent din Hala ICE Felix — centru new media art de inovatie si tehnologie, in perioada 01.09-20.10.2023.
4 ONE NIGHT GALLERY One Night Gallery Love 69.718,37 lei Proiectul 1isi propunep sa conIZribuie la promovarea unui artist vizual intr-un format de expozitie ca;ge, prir? folosirea instrumentelor digitale, a

SRL

Nimurad

tehnologiilor emergente si a practicilor new media ca mijloace de expresie artistica, largeste spatiul interactiunii dintre arta si public, in vederea
explorarii unor modalitdti interactive de consum cultural si de revitalizare a patrimoniului industrial prin intermediul artei.
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Expozitia se contureaza in jurul conceptului de vernisaj de o seard care aduce in focusul fiecarei editii un artist vizual care, prin intermediul uneltelor
din sfera noilor medii si a tehnologiilor emergente, creeaza universuri vizuale originale si experiente interactive adresate publicului larg. In prezentul
proiect acest format este extins pe durata a doua seri consecutive.

Expozitia va cuprinde un show de video mapping imersiv, experientd de VR si AR, o instalatie interactiva si una arhitecturala, alaturi de o galerie a
lucrarilor Iui Alexandru Nimurad. Artistul din focusul editiei este un creator cu pregatire in domeniul arhitecturii, ilustratiei si designului vestimentar.
Stilul sdu imbina influentele venite dinspre mitologie, artd clasica si design contemporan cu elemente minimaliste, propunind un limbaj vizual unic si
dinamic. Expozitia isi propune explorarea tuturor laturilor creatiei sale si traducerea lor in instalatii interactive prin care publicul larg poate intra in
dialog cu universul sau vizual.

Un element important al conceptului rezida in felul in care un spatiu alternativ de expunere — in cazul de fatd o cladire de patrimoniu industrial din
Bucuresti — este activat prin intermediul artei si tehnologiilor noi. Spatiul va fi descoperit prin prisma instalatiilor interactive si arhitecturale ale
expozitiei, a experientelor AR si VR si de o galerie a lucrarilor artistului, expuse pe diverse medii. Scenografia expozitiei va fi conceputd in asa
maniera Incat circuitul expozitional sa fie vizibil si sd puna in valoare cat mai multe dintre elementele spatiului gazdd — instalatii si spatii imersive
create in Incaperile din interior, precum si organizarea unei zone de socializare si networking.

Show-ul de video mapping de 360 de grade, in spatiul de peste 500 mp al centrului de new media art, oferd o experientd imersiva in universul
ilustratiilor lui Alexandru Nimurad. Experienta de AR va fi construitd in jurul a patru lucrari prezentate in format fizic care vor fi animate si
transformate in lucrdri de realitate augmentatd prin filtrele puse la dispozitie pe Instagram. Experienta de VR va fi creatd prin transformarea
ilustratiilor in elemente 3D si dispunerea lor intr-un univers nou, explorat de participanti cu ajutorul castilor de VR si printr-un video publicat pe
YouTube. Instalatia interactivd va imbina senzorii de miscare cu sound design-ul, astfel incat participantii sd poatd controla elementele ilustratiilor
expuse. Instalatia arhitecturala va crea, printr-0 serie de butaforii, un univers vizual populat de fiinte marine reimaginate de artistul Alexandru
Nimurad. Galeria lucrarilor va cuprinde 25 de lucréri de design vestimentar, ilustratie si arhitecturda din portofoliul artistului care vor fi expuse pe
diferite medii (ecrane LED, proiectii, butaforii si in format fizic). Toate experientele vor fi create intr-un efort colaborativ dintre artistul invitat si
studiourile de creatie partenere.

Prin integrarea noilor tehnologii ca metode de interactiune a publicului cu lucrarile expuse, spatiul gazda va primi o valenta noua si va fi activat pe
durata proiectului, urmand ca lucrérile prezentate in interior sa intre in dialog direct cu peste 2000 de vizitatori.

ARTELE SPECTACOLULUI

Asociatia Cultart

JazzUP Nobile S2

85.913,20 lei

JazzUP Nobile S2 este un proiect interdisciplinar organizat de Asociatia CultART in parteneriat cu Uniunea Arhitectilor din Roméania. Prin acest
proiect ne propunem dezvoltarea relatiei dintre sectorul turistic si cel cultural, dar si dezvoltarea unui model de management cultural autosustenabil.
Astfel, am creat un concept de circuit cultural dedicat bucurestenilor, dar nu numai, in cadrul caruia vor fi prezentate trei cladiri cu o valoare
arhitecturald deosebita.

Trei spectacole muzicale sustinute de trei trio-uri vor lua forma unui circuit turistic ce se va desfasura in Bucuresti, in trei case cu valoare
arhitecturald deosebita: Villa Rodizio - Scena9, L’ Amphitheatro Art Club, Centrul International - Casa Caragiale. in cadrul unui weekend cultural,
vom oferi sansa turistilor sd descopere trei cladiri cu o arhitecturd valoroasa, ce vor fi prezentate de un reprezentant al U.A.R. Totul va fi incununat de
spectacole muzicale sustinute de sase dintre cei mai valorosi muzicieni romani ce se vor reuni in trei formatii camerale.

Vineri, sdmbata si duminica, de la ora 17, turistii vor fi invitati la cate un eveniment distinct in cadrul caruia un reprezentant al Uniunii Arhitectilor
din Romania va prezenta spatiul gazda, prezentand publicului contextul artistic si istoric, precum si alte detalii interesante despre arhitectura orasului.
Dupa prezentarea spatiului (turul ghidat), va urma un spectacol sustinut de muzicieni, iar in final, publicul va putea schimba opinii si idei cu
muzicienii.

Cele trei spectacole vor avea urmatoarea forma si concept:

e Trio clasic:

Vioara : Sabin Laviniu Penea

Cello : Eduard Zecheru

Pian : Eliza Gabriela Puchianu

Repertoriul acestui concert exploreaza creatia de secol XX si sfarsit de secol XIX, aflata la punctul de confluenta dintre traditia muzicald europeana
cultd si ce era pe atunci noua si emergenta muzica jazz. De la compozitori precum Claude Debussy, Maurice Ravel si Willian Kroll, ce Incorporeaza
diferite elemente constitutive ale jazzului in creatia lor, la nume precum George Gershwin si Claude Bolling care abordeaza creatia din perspectiva
inversa, anume a imbogéti lucrari de jazz cu elemente de muzica clasica si terminand cu autori precum Astor Piazzolla si Paul Schoenfeld, ce culeg
elemente din ambele universuri stilistice, integrandu-le in propriul limbaj creativ.

e  Trio cu voce:

Vioara : Sabin Laviniu Penea

Voce : Maria Stanca Manoleanu

Pian : Eliza Gabriela Puchianu

Repertoriul acestui concert este menit sd exploreze creatia vocala si instrumentala de secol XX din arealul teatrului muzical american, gen care a
imprumutat enorm din limbajul muzicii jazz, totodata pastrand puternice legaturi cu traditia muzical-dramatica europeana reprezentata de opera si
opereti. In acelasi timp, lucririle instrumentale completeaza acest tablou prin aranjamente de virtuozitate inspirate de teme de teatru muzical
american, demonstrand cum un curent de creatie artistica genereaza mai departe un altul.

e Triojazz:

Keyboards: Albert Tajti

Contrabas: Florian Nicolau

Tobe: lulian Nicolau

TajNic Trio 1si cladeste de la zero fiecare spectacol, filosofia ansamblului fiind creatia si dezvoltarea unei muzici vii, ancorate in prezent, ce se naste,
traieste si moare in fata audientei. Aceasta abordare este o exemplificare cum nu se poate mai potrivitd a spiritului muzicii jazz, In care trei muzicieni
de cel mai inalt nivel ce apartin tinerei generatii, se aduna pentru a crea si a recrea in fiecare performanta scenica. Desi conceptul acestora se
subinscrie unei filosofii unitare, experienta publicului capdtd o nuanta si un caracter propriu cu fiecare reiteratie scenica.
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Asociatia TEATRUL.RO

Festivalul Bucharest Fringe,
editia a 13-a (incluzand
Bucharest Fringe in parec,
editia a doua)

146.901,62 lei

Festivalul Bucharest Fringe, editia a 13-a va avea loc intre 15 si 24 septembrie 2023.

Va fi a doua editie cu o sectiune in aer liber care va cuprinde 9 evenimente outdoor in perioada 15-17 septembrie, in Parcul Obor, cu intrare libera
pentru publicul de toate varstele.

Acestui eveniment i se vor adduga 8-10 spectacole iIn Competitie, 5-7 spectacole studentesti, 2 spectacole internationale insotite de ateliere de
formare, 2 Premiere in Festival produse in cadrul acestuia la Teatrul Apropo, spectacole invitate, evenimente conexe.

Scopul este de a sustine sectorul cultural independent prin actiuni si mijloace adecvate momentului cultural prezent; de sustinere a inovatiei si
a descentralizarii ofertei culturale, pentru atragerea de noi categorii de public si educarea acestora pentru si prin cultura.

Beneficiari: public 1.800 — 2.000 spectatori, de la trecdtorii din parc la publicul traditional, cu un plus pentru elevii, studentii si tinerii care
vor avea intrare libera la toate evenimentele. Peste 140 de artisti se vor exprima si vor fi remunerati pe scena Festivalului; vor fi acordate
minim 5 premii de cdtre un Juriu de specialitate; 15-20 de tineri artisti vor beneficia de pe urma atelierelor.

Principiile Festivalului:

- sustinerea inovatiei si originalitatii (“fringe”);

- importanta promovarii miscérii teatrale independente in randul tinerilor prin gratuitatea acordata elevilor si studentilor, dar si prin evenimentele
organizate 1n aer liber cétre publicul generalist;

- promovarea spatiilor inovative, mici si cu adevarat independente din peisajul cultural bucurestean in detrimentul spatiilor intrate in ’main-stream”;

- promovarea si organizarea unui dialog real cu trupe din tard si companii strdine, pe directia inovarii artistice si a dialogului inter-cultural.

Asociatia Culturala pentru
Educatie prin Arta (ACEA)

Stop Bullying! - modul
educational pentru elevi

135.700 lei

Proiectul ,,Stop bullying! — modul educational pentru elevi” isi propune sd desfasoare activitati la nivelul elevilor din unitétile de invatdmant din
sectorul 2. Activitatile proiectului vizeaza reprezentatii ale piesei de teatru ,,A II-a B” si ateliere la nivelul carora vor fi implicati elevii. Atelierele si
reprezentatiile piesei de teatru vor fi sustinute de catre actori. Obiectivele proiectului vizeaza urmatoarele:

0.S.1: Organizarea si desfasurarea a 10 reprezentatii ale piesei de teatru ,,A II-a B” la nivelul sectorului 2 pentru publicul tinta. Astfel, se are in
vedere stimularea creativitatii copiilor cu varste intre 6 si 10 ani din sectorul 2 din Bucuresti, prin vizionarea unui spectacol de teatru.

0.S.2: Organizarea si desfasurarea a 10 ateliere de teatru la nivelul sectorului 2 pentru publicul tinta. Astfel, se are in vedere stimularea creativitatii
copiilor cu varste intre 6 si 10 ani din sectorul 2 din Bucuresti, prin participarea in cadrul atelierului de teatru, cat si incurajarea descoperirii, initierii
si stimuldrii talentului artistic al copiilor.

0.S.3: Dezvoltarea unui nou tip de public si instruirea acestuia, prin organizarea spectacolului la nivelul sectorului 2.

0.S.4: Dezvoltarea cunoasterii si a intelegerii copiilor prin implicarea acestora in intreg modulul de teatru — de la faza receptarii spectacolului din
calitatea de spectator (cu conduita specificd acestui rol) si pand la activitatile desfasurate in cadrul atelierelor organizate la finalul fiecarei
reprezentatii.

0.S.5: Organizarea unei campanii de promovare la nivelul proiectului de fatd — se va avea in vedere crearea unei identitati vizuale si asigurarea
vizibilitatii proiectului si diseminarii activitatilor acestuia la nivelul sectorului 2. De asemenea, se va avea in vedere crearea a cel putin 3 parteneriate
cu institutii publice, cu rolul cresterii vizibilitatii activitatilor proiectului si diseminarii rezultatelor acestuia.

Asociatia TEATRUL.RO

Comedie pentru tot cartierul

149.906,31 lei

”Comedie pentru tot cartierul” isi propune sa conecteze din punct de vedere cultural periferia (Teatrul Apropo din cartierul Pipera) cu centrul (zona
Calea Mosilor — strada Mihai Eminescu) Sectorului 2 printr-o serie de 15 reprezentatii cu cele mai populare spectacole ale Teatrului Apropo (7
productii de comedie). Dintre aceste 7 productii, una va reprezenta o productie noua a Teatrului ("Cum sa NU furi mireasa”) — CU trei reprezentatii;
si o alta inseamna o refacere a productiei (inlocuire de actor, refacere decoruri si costume) — ”Bani, timp si alti demoni”. Toate celelalte productii vor
avea cate doua reprezentatii — una in spatiul de cartier, alta in centru.

Prin aceasta serie de evenimente proiectul isi propune dezvoltarea publicului prin gratuitate acordata elevilor, liceenilor si pensionarilor, dar si
sustinerea artistilor independenti prin crearea unui context favorabil de prezentare in fata unor publicuri diferite (periferie/centru, tineri si pensionari/
public de teatru uzual).

Proiectul reprezinta si un studiu in ceea ce priveste publicurile (realizarea de chestionare), dar si pentru promovarea incrucisatd in doua spatii
alternative, cu vizibilitate fizica si in mediul online extrem de diferita.

Productiile care vor fi prezentate in program sunt urmétoarele: ”Fake News” de George Rotaru, ”Viata e minunata!” de Dorin Eugen lonescu, 404
LOVE” de Ana Turos si Teodor Ghita, ”What Is Love? (Baby Don’t Hurt Me)” — performance conceput de Alina Tofan si ”Tot aici, anul viitor”
de Bernard Slade, ”Cum sa NU furi mireasa” si ”Bani, timp si alti demoni” de Radu Popescu.

EDUCATIE PRIN CULTURA

SC CDPL BUSINESS SRL

Fantanile lui Rade-n somn

68.500 lei

Proiectul Fantinile lui Rade-n somn este un proiect complex, interdisciplinar (imbinand literatura, muzica, teatrul si artele vizuale) si inovator atat
prin metodele de lucru folosite, cét si prin impactul pe care il poate avea la nivelul educarii publicului. Scopul proiectului este realizarea unor serii de
de actiuni si evenimente care au ca punct central educatia prin culturd pentru prescolari, sustinerea potentialului creativ al copiilor si dezvoltarea
apetitului pentru evenimente culturale.

Obiectivele proiectului sunt: sustinerea creatiei literare pentru copii si promovarea artistilor care o creeaza; educarea si dezvoltarea publicului
prescolar prin noi abordéri participative si promovarea literaturii pentru copii in randul publicului din sectorul 2.

Activitatile proiectului sunt: crearea cartii Fantanile lui Rade-n somn si tiparirea acesteia in 1100 de exemplare; crearea unei editii sonore a cartii
pentru copii; lansarea cartii prin 8 spectacole lectura muzicale in gradinitele partenere; 8 ateliere de ilustratii pentru prescolarii de grupa mare din
cadrul gradinitelor partenere si 4 de expozitii de planse cu ilustratii care vor contine fiecare un cod QR catre materialele digitale ale proiectului.
Impactul este unul important atat la nivelul publicului, cat si la nivelul organizatiilor partenere implicate in proiect, creand premisele pentru
dezvoltarea unui public nou si competent din punct de vedere cultural. In proiectul propus spre finantare vrem sa punem accent pe imbunitatirea
relevantei culturii in raport cu sistemul de valori al multor tineri (sistem care se reflecta prin degradarea morala, lipsa reperelor culturale,
decredibilizarea meseriilor artistice etc.), combaterea constrangerilor economice care ar putea bloca accesul la cultur al copiilor, precum si
imbunatatirea disponibilitatii ofertei culturale dedicate lor.

Astfel, prin obiectivele si activitatile propuse, precum si prin interactiunea directd cu publicul tintd, proiectul raspunde in mod direct nevoilor si
recomandarilor identificate in Strategia Nationald in domeniul politicii de tineret 2015 — 2020, Strategia Nationala pentru Cultura si Patrimoniu
National 2016-2022 si in Strategia culturald a oragului Bucuresti 2016-2026.
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10

SC DASH FILM SRL

BenZIDesenate in Vatra
Luminoasa

99.169,29 lei

Vatra Luminoasa reprezinta un cartier unicat in Bucuresti, datorat celor trei factori care au stat la baza proiectarii si executdrii sale: stilul arhitectural
al imobilelor de locuit, structura sociald a destinatarilor acestor imobile si felul in care a fost implementata viziunea social-democrata asupra locuirii.
Proiectul BenZIDesenate in Vatra Luminoasi se adreseaza publicului tinar din parcelare si proximitate si isi propune s3 aducd in atentia tinerilor
istoria unica a cartierului prin organizarea unor ateliere de benzi desenate si de interventii grafice care pornesc de la evenimente din istoria cartierului.
Scopul proiectului este de a furniza informatii legate de evenimente istorice petrecute in cartier intr-un mod accesibil si interactiv pentru elevi cat si
pentru publicul din cartier, precum si de a dezvolta si aprofunda competente noi in randul tinerilor. Atat sesiunile de realizare a interventiei grafice,
cat si workshop-urile vor fi realizate in parteneriat cu liceele din sectorul 2, in afara programului scolar. Proiectul vizeazi nu doar tinerii, ci si
locuitorii cartierului Vatra Luminoasa si cetdtenii din Bucuresti, prin cresterea gradului de constientizare a istoriei si valorilor culturale ale
cartierului.

Proiectul este construit pe doua componente: o interventie grafica pe un spatiu din Vatra Luminoasa si o aplicatie mobila care le permite utilizatorilor
sa ajunga la locatia principald a proiectului, unde pot vedea muralele realizate si pot descdrca doua benzi desenate asociate muralelor.

Elementul central al proiectul il constituie organizarea a doud sesiuni de invatare participativd in cadrul unor ateliere: realizarea unei interventii
grafice tip graffiti de catre elevi ai liceelor din sectorul 2 sub indrumarea unui artist plastic; realizarea unor benzi desenate de citre elevi ai liceelor din
sectorul 2 sub Indrumarea unui scenarist si a unor artisti ilustratori. Scenariile vor porni de la evenimente reale petrecute in cartierul Vatra
Luminoasa.

Pe un perete din zona strizii Constantin Tanase in cartierul Vatra Luminoasa va fi realizat un graffiti sub forma unei benzi desenate care va cuprinde
imagini din evenimente istorice care s-au petrecut in acest cartier. Interventia grafica va fi realizatd sub indrumarea unui artist plastic, impreuna cu
echipe de elevi formate pe de o parte din elevii Scolii Gimnaziale de Arte nr. 2 si, pe de alta parte, din elevii Liceelor din sectorul 2. Imaginile vor
putea fi scanate cu telefonul mobil prin intermediul unei aplicatii mobile, si vor conduce cétre un site unde pot fi descarcate in format pdf, sub forma
unei benzi desenate.
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Asociatia Montage

Oragul in litere. Patrimoniu,
literatura si istorie In Sectorul 2

77.500 lei

Este un proiect de educatie prin culturd, un proiect participativ educational si creativ de (re)descoperire, prezentare si promovare a patrimoniului
cultural, natural si uman al Sectorului 2 al Municipiului Bucuresti, cu angajarea cetitenilor sai. Proiectul propune o explorare a scrierilor clasice si
contemporane care fac referinte la patrimoniul unic al acestui sector bucurestean, precum si un proces creativ participativ de valorizare a acestuia.
Activitatile proiectului aduc impreund scriitori, istorici, arhitecti, artisti vizuali, elevi si cetateni adulti ai Sectorului 2 bucurestean, din cele mai
diverse categorii, in 5 intalniri de tip conferinte si dialog cultural structurate pe zone istorice si de patrimoniu, 2 ateliere educative si de creatie literara
si artistica destinate in principal elevilor din Sectorul 2, precum si 1 eveniment de lansare si distribuire a unei publicatii de tip carte, de valorificare a
patrimoniului i de prezentare a creatiilor realizate in cadrul proiectului de catre cetdtenii participanti sub indrumarea profesionistilor.

Zonele propuse pentru explorarea §i crearea participativa de continuturi culturale in cadrul proiectului sunt: Obor-Targul Mosilor, numit si Targul de
afara; zona Foisorul de Foc sau, alternativ, cartierul Colentina, format pe vremuri din satele Colentina, Fundeni si Plumbuita; Cartierul Floreasca, cu
un patrimoniu urban relevant pentru realismul socialist; zona Armeneasca, aflata in afara orasului pana in secolul al XVII-lea; Parcul Icoanei, zona
Icoanei cu strazile limitrofe si Parcul Toanid.

Activitatile proiectului se vor desfasura in spatii publice outdoor de tip parcuri din zonele vizate pentru investigare participativd. Cetatenilor 1i se
propune de asemenea sa contribuie la construirea unei harti schematice a culturii din zonele respective, care, sub coordonarea unui artist vizual, va fi
realizatd pe un panou stradal pe care publicul poate interveni in diverse tehnici, inclusiv desen, pictura, colaj, post-it etc.

Proiectul este propus de Asociatia Montage si va fi realizat cu sprijinul partenerilor Colegiul National ,,Scoala Centrala”, Colegiul Tehnic ,,Edmond
Nicolau”, Agentia de carte si alti parteneri media.
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Asociatia pentru Educatie si
Sanatate MENS SANA

MAGIA CUVINTELOR

115.470 lei

Proiectul cultural Magia cuvintelor este dedicat copiilor dar si adultilor cu rol in educatie din sectorul 2 si vizeaza realizarea unei productii media
pentru copii pe tema comportamentelor pro-sociale. Proiectul urmareste educarea tinerei generatii cu privire la importanta limbajului si a dobandirii
unor abilitati de comunicare pozitiva de la varste mici. Vizionarea filmului este urmati de atelierele de dezvoltare personala, creativitate si lectura si
toate acestea vor constitui un pas important in educatia prin arta si educarea publicului spectator (si cititor/storytellying) de varsta scolara si
prescolara din sectorul 2. Activitatile proiectului pot argumenta solid intelegerea rolului teatrului in educatie precum si a culturii ca instrument de
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Asociatia Culturala pentru
Educatie prin Arta (ACEA)

Flori, fete si baieti - modul
educational pentru elevi

140.700 lei

modelare pozitivd a comportamentului uman.

Proiectul ,,Flori, fete si baieti — modul educational pentru elevi” isi propune sa desfasoare activitati la nivelul elevilor din unitatile de invatdmant din
sectorul 2. Activititile proiectului vizeaza reprezentatii ale piesei de teatru ,.in fatd la O12” si ateliere la nivelul cirora vor fi implicati elevii.
Atelierele si reprezentatiile piesei de teatru vor fi sustinute de catre actori. Obiectivele proiectului vizeaza urmatoarele:

0.S.1: Organizarea si desfasurarea a 10 reprezentatii ale piesei de teatru ,,In fatd la O12” la nivelul sectorului 2 pentru publicul tinti. Astfel, se are in
vedere stimularea creativitatii copiilor cu varste intre 10 si 14 ani din sectorul 2 din Bucuresti, prin vizionarea unui spectacol de teatru.

0.S.2: Organizarea si desfasurarea a 10 ateliere de teatru la nivelul sectorului 2 pentru publicul tinta. Astfel, se are in vedere stimularea creativitatii
copiilor cu varste intre 10 si 14 ani din sectorul 2 din Bucuresti, prin participarea in cadrul atelierului de teatru, cat si incurajarea descoperirii, initierii
si stimuldrii talentului artistic al copiilor.

0.S.3: Dezvoltarea unui nou tip de public i instruirea acestuia, prin organizarea spectacolului la nivelul sectorului 2.

0.S.4: Dezvoltarea cunoasterii si a intelegerii copiilor prin implicarea acestora in intreg modulul de teatru — de la faza receptarii spectacolului din
calitatea de spectator (cu conduita specifica acestui rol) si pand la activitatile desfasurate in cadrul atelierelor organizate la finalul fiecarei
reprezentatii.

0.S.5: Organizarea unei campanii de promovare la nivelul proiectului de fatd — se va avea in vedere crearea unei identitati vizuale si asigurarea
vizibilitatii proiectului si diseminarii activitatilor acestuia la nivelul sectorului 2. De asemenea, se va avea in vedere crearea a cel putin 3 parteneriate
cu institutii publice, cu rolul cresterii vizibilitatii activitdtilor proiectului si disemindrii rezultatelor acestuia.
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Asociatia JG Victory of Art -
JG Victoria Artei

Performance si performanta —
Scoala de vara de arte
performative destinata elevilor
din Sectorul 2, editia a 2-a

150.000 lei

Proiectul “Performance si performantd” editia a 2-a, vizeaza dezvoltarea abilitatilor de comunicare, exprimare si invatare alternativa prin teatru,
muzicd, dans, film, improvizatie, media si teatru dans a 105 elevi din liceele din Sectorul 2. Acestia vor participa la ateliere dedicate, care se vor
concretiza Tn momente din cadrul unui spectacol — adaptare dupd “Visul unei nopti de vard”, de W. Shakespeare. De asemenea, vor participa la
sesiuni de coaching artistic — referitoare la aplicabilitatea principiilor artistice in viata de zi cu zi. Noutatea acestei editii constd in introducerea
conceptului de mentorat artistic, astfel ca elevii vor lua contact cu 5 mentori — personalitati din domeniul artistic, care 1i vor indruma pe parcursul
atelierelor si le vor oferi feedaback, in cadrul festivalului, referitor la calitatea produsului obtinut. In festivalul care va marca finalul proiectului vor fi
invitati, de asemenea, o trupa de muzicd si 4 trupe de teatru de adolescenti, precum si un spectacol profesionist de teatru — ca elemente de noutate ale




Nr.

Denumirea beneficiarului

Titlul/denumirea proiectului

Valoarea finantarii

-t o T Rezumatul proiectului cultural
acestei editii, pentru ca beneficiarii sa poatd observa nivelul de performanta atins de tinerii care activeaza in domeniu de mai mult timp.
Urmarim, astfel, ca, prin proiectul nostru sd credm un adevarat fenomen de revitalizare a invatimantului prin educatie alternativa teatrald, in timp ce
festivalul nostru va deveni un reper pentru evenimentele dedicate teatrul adolescentin din Sectorul 2 si din Intreaga capitala.
Pe termen mediu si lung, avem in vedere o replicare a acestui program intr-un numar si mai mare de licee, dar si in scolile generale, pentru a cuprinde
intreaga arie a capitalei si chiar realizarea unui program national de acest tip, daca rezultatele ne vor confirma asteptarile.

PATRIMONIU CULTURAL
ASIA FEST este primul festival din Europa Centrala si de Est dedicat celebrarii si promovarii valorilor culturale asiatice si are loc in fiecare toamna
in Bucuresti.
De zece ani, ASIA FEST promoveaza multiculturalitatea, mizand pe traditie si pe diversitatea culturala pentru a oferi publicului din Romania un
tablou complet asupra frumusetii continentului asiatic.
De la artele spectacolului, muzica, arte plastice, fotografie, literatura, caligrafie, film sau gastronomie, ASIA FEST aduce Tmpreuna oameni si culturi
diferite.
Asociatia Creative Arts & ASIA FEST- Festivalul . Timp de trei zile, festivalul reuneste 15 tari, peste 100 de artisti si peste 20.000 de vizitatori, iubitori de cultura, gastronomie si calatorii.
15 . o o 149.396 lei . o L N . . o
Events Culturilor Asiatice, Editia a X-a Evenimentul este structurat in cinci zone distincte: Scena unde se desfdsoara spectacole de dans, concerte, concursuri, demonstratii sau prezentari,

Zona de Food, ce reuneste restaurante asiatice, membrii ai comunitatilor asiatice din Romania si bucatari, intr-o sarbatoare a gusturilor, Zona
centrelor culturale, ce aduce impreuna centrele culturale ale ambasadelor tarilor asiatice, asociatiile culturale si institutiile de invitamant, Zona
atelierelor de creatie ce pune fata 1n fata artistii reprezentanti ai culturilor asiatice cu publicul pasionat de artd si Zona expozitionald, ce prezinta
produse si servicii de proveninta sau inspiratie asiatica.
Festivalul este sustinut de ambasadele principalelor tari asiatice (Japonia, Coreea de Sud, Turcia, India, Indonezia, Thailanda).
Intrarea la festival este libera.
Asociatia Turism Istoric prin proiectul La Pas prin Sectorul 2 isi propune promovarea istoriei si valorilor patrimoniului cultural din Sectorul 2 al
Capitalei. Pentru a ne atinge acest scop am ales nu doar sa-i informam, prin intermediul platformei noastre, ci sa pregatim, si in cadrul acestui
proiect, o serie de activitati culturale si educationale pentru a spori nivelul de informare cu privire la patrimoniul material romanesc — in cazul de fata
avand 1n vedere obiectivele si zonele istorice din Sectorul 2 al Capitalei.
Proiectul, care se va derula pe o perioada de aproximativ 3 luni de zile, are in vedere:

16 | Asociatia Turism Istoric La Pas prin Sectorul 2 61.000 lei e crearea si documentarea a 4 trasee distincte in diverse zone istorice ale Sectorului 2;

e sustinerea a 8 tururi ghidate gratuite (fiecare traseu de cate 2 ori) in lunile August —Septembrie;

o Realizarea unei platforme necesare deopotrivd promovarii traseelor si patrimoniului material (in timpul proiectului), dar si inscrierii celor
interesati sa participe la tururile gratuite;

e punerea, prin intermediul unei platforme online, la dispozitia publicului larg, interesat de istoria acestor locuri, a unor instrumente de
documentare, de identitate vizuald, dar mai ales de descoperire a locurilor indicate, mult timp dupa incheierea proiectului. Fiecare traseu va avea cate
0 pagina web in care vor fi prezentate, monumentele incluse in tur, povesti despre ele, traseul propriu-zis, timp, data, galerii foto de la eveniment.




